Hiilenkierto-peli (perustuu "Huojuva talo” -pelin idealle)

Alkuperaisen ohjeen laatinut Tiina Lecklin/ Luontokoulu Haili, Kotka

liImastonmuutoskeskustelu saattaa olla hammentavaa oppilaille, koska aihe on niin monitahoinen. Taman pelin
tarkoituksena on auttaa oppilaita ymmartamaan hienovaraista ja herkkaa tasapainoa hiilipaastojen ja hiilinielujen
merkityksesta hiilenkiertosysteemissa seka sita kautta ilmastonmuutoksessa ja huomaamaan, etta pienillakin
muutoksilla voi olla suuri merkitys.

Pelin valmistaminen

Tarvitset "Huojuva talo” -pelin palikat tai vastaavat, useampi setti palikoita (vahintadan nelja) olisi hyva.
Voit tehda myds koko luokalle yhteiset jattipalikat tyhjista purkeista.

Maalaa oppilaiden kanssa palikat eri vareilla ohjeen mukaan kuvaamaan eri osia hiilen kierrosta. Kayta
mielelldaan kiiltdvapintaista maalia tai lakkaa palikat maalauksen jalkeen. Maitopurkit kannattaa maalata
vain paadyista ja sivuilta (kirjoitettu sivu), jotta purkki luistaa. Voit valita purkkeja tarvittavan varin
mukaan: omenamehu vihreille, appelsiinimehu keltaisille, maito sinisille jne.

Jokaiseen palikkasettiin tarvitaan vahintaan (51 kpl):
e 6 vihreaa kasvipalikkaa

9 sinista valtameripalikkaa

5 ruskeaa maaperapalikkaa

5 keltaista ilmakehapalikkaa

3 vaaleanpunaista elainpalikkaa

7 mustaa liikennepalikkaa

6 violettia energiapalikkaa

5 punaista tehdaspalikkaa

5 oranssia kuljetuspalikkaa

Tulosta lisaksi oheisia pelikortteja tarvittava maara.
Esivalmistelut

Rakenna torni ennen pelin alkua. Jokainen kerros koostuu kolmesta palikasta, joiden valiin jaa pieni
rako. Aloita tornin pohja vihreilla kasvi- ja sinisilla valtameripalikoilla. Pohjakerrokseen tulee yksi vihrea ja
kaksi sinista palikkaa. Seuraavaan kerrokseen laitetaan kaksi vihreaa ja yksi sininen ristikkain edellisten
paalle. Jatka tornin rakentamista sinisilla, vihreilla, ruskeilla, keltaisilla ja vaaleanpunaisilla palikoilla. Al&
kayta tassa vaiheessa torniin mustia, valkoisia, punaisia tai oransseja palikoita.

Aseta pelikortit sekoitettuna poydalle alassuin kasaan. Korttien teksteja voi muokata vastaamaan
paremmin oppilaiden ikaa. Oppilaat voivat myos itse keksia itse kortteja tai uusia palikkaluokkia.

Pelin kulku

1. Ennen pelin aloitusta kdydaan Iapi erilaisia hiilidioksidin I&hteita ja tavallisimpia hiilinieluja.

2. Jos kaytetaan pienia palikoita, oppilaat jakaantuvat ryhmiin ja jokaiselle rynmalle annetaan yksi
palikkasetti.

3. Palikoiden varikoodit kdydaan lapi. Palikoiden lukumaara on 16yhasti sidottu eri nielujen ja lahteiden
merkitykseen maapallolla (esim. valtameri on tarkein hiilidioksidinielu, joten sinisia palikoita on
eniten)

4. Kukin pelaaja ottaa vuorollaan pakasta kortin. Kortti kertoo, mika palikka lisataan tai poistetaan.
Huojuva torni-pelista poiketen voidaan tehda myos yhteistyota — tdma korostaa sita, etta
ymparistdongelmat eivat ole yksiloén aiheuttamia tai ratkaistavissa, vaikka jokaisella on tassa oma
roolinsa.

5. Korttien loputtua pakka sekoitetaan uudestaan.

6. Kun pelia on pelattu tarpeeksi, keskustellaan, mika sai tornin kaatumaan; esimerkiksi hiilinielujen
poisto/huononeminen tai hiilidioksidin lisdys ilmakehaan autoista tai tehtaista. Korosta, etta
ilmastonmuutos on monimutkainen prosessi, johon vaikuttavat kaikki tekijat, joita pelissakin esiintyi.
Maapallo systeemit ovat hienovaraisessa tasapainossa toistensa kanssa. Vaikka hiilidioksidi on
valttamatonta selviytymisen kannalta, hiilidioksidi on myds tarkein kasvihuonekaasuista ja aiheuttaa
ilmastonmuutosta.



